35. Konceptualni funkéni modely pouzivané pfri analyze

Funkéni model
+ notace
+  model jednani (seznam udalosti + scénate)
+ pokud scénar obsahuje slozit&jsi aktivity, pak dekompozice téchto aktivit na jednodussi (scénare,
diagramy aktivit, hierarchicka sada DFD - kontextovy diagram + diagramy urovné 0,1, ... + popis
- minispecifikace elementarnich operaci
+ datovy slovnik

Model jednani, pripady pouziti (use cases)

Model jednani (Use Case Diagram) vyjadiuje vztahy mezi Actors vné systému a Use Case uvnitt systému.
Tato ¢ast UML nejméné rozpracovana cast celé metodiky, 1ze v ni snad nalézt urcitou analogii s DFD
nejvyssi arovné.

Use cases viz. otazka 33 — UML
+ mimo jiné scénare udalosti
+  popis uzivatelského vzhledu
+ objektovy model domén

Model jednani obsahuje:
«  Aktér — uzivatelska role nebo spolupracujici systém
« Hranice systému — vymezeni hranice systému
- Pfipad pouziti — dokumentace udalosti, na kterou musi systém reagovat
« Komunikace — vazba mezi aktérem a piipadem pouziti
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llustrace 1: Model jednani
- interakce systému a uzivatele
« udalosti (akce, které vyvolali reakci — vstup)
- reakce (odezvy na udalosti — vystupy)
- Casova osa




popisy udalosti

naptiklad udalost A
POPIS AKCE POPIS OPERACE NAZEV
READS Jaka data cte
OPERATION VloZeni dat zbozi do databdze
DESCRIPTION Uzivatel systému spravné vyplni formulaf pro
vkladani informaci o zbozi do databaze
CHANGES Jaka data méni
SENDS Jaké reakce vyvolava
ASSUMES Co predpoklada
RESULT Co zjistuje

Diagramy datovych toku (DFD), datové toky a datové paméti
Data Flow Diagram

systém chapan jako mnozina dat —
zachyceni vazeb funkci a tokl dat (vstupnich i vystupnich) F
komponenty: @
+  proces

datové toky (orientované hrany)

datové paméti (mista, kde si potfebujeme néco pomatovat) e

aktéfi (uzivatelské role nebo spolupracujici systémy)
externi entita (zdroje a destinace dat)

Existuji 2 moZné notace: Yourdon & Coad a Gane & Sarson

Proces transformuje vstupni data na vystupni

T llustrace 2: Ukdazka DFD diagramu
s
N )
Yourdon & Coad Gane & Sarson

Datové toky jsou roury, kterymi putuji pakety informaci. Obvykle se uziva znaceni Sipkou /\
spolecné se jménem. Oba modely obvykle uzivaji shodnou notaci, i kdyz Gane & Sarson

inklinuji k pravothlym hranam.

Datové paméti jsou repozitate dat v systému. Obcas jsou piipodobiiovany k soubortim.

1 | datastore

Yourdon & Coad Gane & Sarson

Externi entity jsou objekty mimo systém, se kterymi systém komunikuje.
Mohou byt bud’ zdroji, nebo destinacemi dat. Notace je opét nepatrné

odli$na u obou pro oba typy. — External
Ennty El'ltity




Vrstvy DFD
DFD se standardné navrhuje v né€kolika urovnich. Nejprve se navrhne kontextovy diagram, nasledovany
n¢kolika vrstvami DFD diagramt

+ kontextovy diagram

«  DFD systému

«  DFD pro kazdy proces

«  dalSi podrobng&jsi vrstvy DFDu
Context Diagram

E process 0

!

Level 1 DFD

Q process 1

process 2

/»evel 2 DFD \
Q process 1.1 Q process 2.1

process 1.2 process 2.2

Diagram kontextu

Kontextovy diagram je ,.top level* (znamy také jako level 0) Data Flow Diagram. Obsahuje pouze jeden
proces (proces 0), ktery ptedstavuje funkcnost celého systému ve vztahu k externim entitdm. Systém =

,,black-box*. Ukazka:

External
Entity

External

External Entity

Entity

External

Extemal Entity

Entity

Minispecifikace

+  popisuje proces na nejnizsi urovni
+ lze snadno ptevést do programovaciho jazyka

« nemusi obsahovat véty
« muze obsahovat abstraktni programovaci kod (i £ <uzivatel je zaregistrovany> then <ukaz seznam>)

Ptiklad podle X36SIN:
1. Zakaznik prohlizi katalog a vybere si zbozi k nakupu

2. Zakaznik zvoli nakup
3. Zékaznik vyplni dodaci informace (adresa, expresni nebo standardni dodavka)

4. Systém zobrazi plnou cenu vcetné ceny dodani



5. Zakaznik vyplni platebni informace (¢islo kreditni karty)
6. Systém autorizuje platbu
7. Systém potvrdi prodej
8. Systém zaSle potvrzovaci e-mail zdkaznikovi
Jiny ptiklad:

IF <odbératel je registrovan> THEN
IF <objednédvka je spravné vyplnéna> AND <vSechny druhy vyrobkd v
objedndvce existuji> THEN

pridej tdaje do tabulky objednédvka od odbératele.
OTHERWISE

informuj odbératele o chybé v objednavce.
OTHERWISE

informuj odbératele o jeho neexistenci v databazi odbérateld.

+ lze pouzivat i nestandardni piikazy jako ,,for every*
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