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Jednoduché a strukturované typy dat

Jednoduché- specifikuji mnoziny hodnot, které jsou z hlediska opedidé nedlitelné. Operaci specifikuje tz\signatura.
Napr. +: integer x integer- integer

=« Ciselné typy - integer, real, ..
= Vyctové typy - enum

= logické typy - boolean

= znakové typy - char

Strukturované - datové typy skladajici se z dith datovych objekt (sloZek, prvki)

=« statické datové struktury - s pevnymdbem slozek
= dynamické datové struktury - s prénmym pditem slozek (zasobnik, fronta,..)

» homogenni datové struktury - pole
» heterogenni datové struktury - zaznam

Operace nad datovymi strukturami

= selektory - operace kterymi se vybiraji slozky datové stk

= Operace s celou dat. struk.

= vloZeni / odebrani slozky

= vytvoreni / zruSeni dat.struk.

Abstraktni datovy typ (ADT) umoZnuje skryt implementaci jednotlivych operaci nad aamiatovym typem a zisob
fyzického uloZeni informace v prammné daného datového typu. Hlavnim cilem je zjednodusitra@rg@dnit program, ktery
provadi operace s danym datovym typem. ADT umoZnuje wghissloZigjSi datové typy, naip operace s ADT typu
zasobnik, fronta a pole. VSechny ADT Ize realizovat pomé&iadnich algoritmickych operaciifpazeni, 8itani, ndsobeni,

podmirény skok,...).
Ukazatele a dynamické pronénné

Ukazatel = datovy typ, jehoZ hodnota identifikuje jiny datovy typ.offnota = adresa)
Z&kladni operace nad ukazateli:

» vytvoreni (new, malloc)
» dereference
» piifazeni mezi ukazateli stejného doménového typu



operace porovnani ukazaltdk,!=)
nularni operace (null)

zruSeni (free, delete)

spojové seznamy

Signatura operaci ukazatelové aritmetiky jazyka C:

+T*xint — T*
= T*xint - T*
- T* x T* — int //rozdil ukazatdl je rozdil indexi prvka pole, které tyto ukazatele identifikovaly

Dynamické proménné
RuSeni dynamickych objekt

explicitré - programatorem
automaticky = Garbage Colllection

Druhy GC

pocitani referenci
zna&kovani a zametani
kopirovani

Jednoduché a strukturované fikazy

Jednoduché

piitkazy pro manipulaci s datovymi objekty - niapiitazeni hodnoty progmné
piikazy protizeni vypd@tu - nag. goto

Strukturované

sloZeny pikaz = posloupnostijkazi v bloku
podminka - if-then-else

pteping& - switch

cykly..

Procedury a funkce

funkce maji obvykle navratovou hodnotu, procedury ne (cdatak v Cé&ku tieba procedury nejsou)
oh¢as je vyhodnélenit program do funkci a procedur
funkce a procedury jsou dobrieba pro rekurze
pii skoku programu do procedury (funkce) se uklada na zasadtatkprondnnych
promEnné mohou byt volanykedavany
» odkazem (pokud zsmime hodnotu prognné uvnit funkce, zngni se i "venku")
= nebo hodnotou (pokud zmim hodnotu takové proénné, i navratu bude oft natena pivodni hodnota ze
zasobniku)
objektovy programati jsou velmi haklivi na pipodohiovani metod a funkci, podledije to totéz, pouze interpretace
se lisi

Blokova struktura programu

ve mre znamych jazycich se bloky ohr&nii sloZzenymi zavorkami { } nebo dvojici begin - end
deklarace provedené uvhliloku (treba for, to je jedno) mimo blok ztraci platnost
bloky Ize (neomezef) vnorovat, [Fficemz ¥c deklarovana v bloku je viditelné ve vhigjSim bloku také

Modularni struktura programu

Modul = programova jednotka, kter& narozdil od bloku umgé, aby v ni deklarované pramné a metody byly pouzitelné v
jinych programovych jednotkach.
Skladaji se ze dvouasti:

specifikani - zde jsou v&ejné deklarace (vyvazené)



» implement&ni (miZe obsahovat i nevejné deklarace)

1/l tohle se provede vZdy
1 return "Bagr";

Zpracovani vyjimek
o i
v return null; '
/I 'hlidany blok i
1 }catch( 't ridaVyjimekl jménoProm  &nnél ) { '
/] oSet renf vyjimky i
!} catch( t ridavyjimek2 jménoProm  &nné2 ) { ;
i/ o3et renf vyjimky -
i} finally { !

= ZvIaStni postaveni mezi vyjimkami maji tzv. runtime vyjignkinstanceitidy RuntimeException a jejich potorink
Tyto vyjimky nemusi byt v metodach zachycovany ani deklargv (ArraylndexOutOfBoundsException nebo
ArithmeticException)

« Propagace vyjimek se provadi (aggedy v Ja¥) pitkazem throw

» Blok finally se provede vzdy --ifikladek tedy vrati "Bagr”, nikoliv null

Objektové orientované prostiredky
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