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Relaéni a presentani sluzby
Rela¢ni
= fizeni dialogu, synchronizacerizeni aktivit
= session protocol data unit
= spojeni: navazani - komunikace - ureni

= fizeni dialogu

= poloduplexni penos dat (omezeni pdduplexni moznosti transportni vrstvy)

= synchronizace
» vkladani synchronizanich bodi do komunikace

= navrat k bodu v fipadt havarie na fijimaci strag - Zzada pijemce

» velké - explicitre potvrzované, nelze seqd re vracet
= malé - nepotvrzované, Ize se vratit k libovolnému
= fizeni aktivit

= kratSi Useky spojeni {pnos souboru, DB transakce, ...) - aktivity

= dovoluje uzamnkoutipsluSna data

Prezentatni

» transformace dat mezi paci s riznymi zobrazenimi
= komprese dat

» statisticka (RLE)

» diferertni (PCM)

= slovnikova (LZW)
= kryptografickd ochrana dat



= symetricka
» stejny kI na obou stranéach
= substituce - nahrada
= transpozice - z#ma pdadi
= DES
= asymetricka
= umoziuje verejny a soukromy kit
= RSA
» hashovaci funkce
= sifova reprezentace dat
= data se ped odeslanimigvedou na witou reprezentaci,ied gijetim se gevedou na reprezentaci cile
» sta’i mensi poet preklad&t - jen podle poétu raiznych reprezentaci (nativni tsiv4), ne pro vSechny
kombinace reprezentaci
= ASN.1

Datové konverze, komprese a kryptografie

#Prezenténi sluzby

Meziprocesova komunikace v distribuovanych systemech

= vyména zprav
» sdilend par&

Vyména zprav, mechanismy RPC, distribuovana panit’
Predavani zprav

= synchronni - odesilatékeka az do fijmu
= asynchronni - nieka
= 0boje prostednictvim kanalu - umaitje

multiplex - nagf. ocekavat zpravu od vice send \A send

prijemai receive

receive
RPC

= vzdalené volani procedur
= klient poZzada, server provede a vrati klientovi
odpowd asynchronni synchronni
» 7 hlediska zdrojového kédu vypada jako volan
béZného podprogramu - stub

Mechanismus RPC:

= stub na stratiklienta - transformuje volani na zpravu serveru atap odpowd’ serveru
» stub na stratiserveru - transformujeffjatou zpravu na volani a pak odpal na zpravu klientu
= vlastni kéd RPC procedury na serveru

Distribuovana sdilena panét’

= sdileni pronsnnych

= v zasad klient vZzdy pouZziva pouze metody READ a WRITE, jako by pradavvlastnimi daty. Rozdil je v
tom, Ze bd’ je pred samotnym provedenim R/W provedena rutina, kterd naljedilenou prognnou ke
klientovi (pronenlivé umisgni), nebo je kazdé R/W volantgvedeno vzdy na zpravu, ktera je zaslana
vlastnikovi pronénné (pevné umisni).

Metody:



pevné umisini proménné na jednom uzlu

migration - také jediny original

read-replication - jedind modifikovatelna kopie, dal&deonly kopie

full replication - vice plnohodnotnych kopiifipaktualizaci nutno provést vSude

Technologie Java RMI, CORBA a SOAP

RMI

= volani: client - stub - remote reference layer ( - transpayel ) - skeleton - server
= jinak jako RPC

CORBA

na rozdil od RPC nepitgbuje C - klient i server viiznych jazycich

ORB - na portu pjimé pozadavky - ma kazdy objekt

OA - object adapter - server

klient ma stub, server skeleton

podpora dynamického volani - kdy?gaem nevim, jak volani vypada (parametry apod.)
komunikace bd’ client - client stub - network transport - port mapper - sesteb - server
nebo client - cl. stub - ORB - BOA - skeleton - server

SOAP

nastupce XML-RPC
zpravy jsou penasSeny v XML, coZ ma své vyhody i nevyhody:
= vwwhody - XML je standard. Je tedy ot®na cesta pro meziplatformni komunikaci
= nevyhody - nutnost parserovat kazddichozi zpravu
» vyhody i nevyhody - penaSena data jsou srozumitgfii a tedy i odposlechnuteij$i
pro prenos pouziva HTTP, snadno tedsli také firewaliim
pocatky SOAP se datuji na rozmezi let 1998-9
ukézka zpravhttp://cs.wikipedia.org/wiki/Smple_Object Access Protocol#Uk.C3.Alzka)
popis WSDL

= Stranka byla naposledy editovana v 11:45, 8. 2. 2007.






